Wyroznienie w Gminnym Konkursie Literackim ,,Sciezki wyobrazni”
Wyprawa przez Swiaty

Nie wiadomo kiedy i nie wiadomo gdzie, ale istnieje kraina pelna bohateréw, magii,
krolow 1 rycerzy. Ta kraina lezy zapomniana i opuszczona. Dzisiejszy $wiat jest inny niz
kiedy$. Na calym $wiecie pracujg pretechnicy zajmujacy si¢ rozkltadaniem wynalazkéw na
czynniki pierwsze, aby odkry¢ tajemnice zaginione przed wiekami. Jeden z nich dokonat
waznego odkrycia w tej dziedzinie, albowiem odkryt na nowo wielki wynalazek- papier.
Znalazl go w stosie rupieci w prichnerwie (odpowiednik muzeum). Nie wiedzial, ze czeka go

wielka przygoda, ktéra zmieni oblicze $wiata.

Skrawek opisywat planet¢ pelng najwspanialszych bohateréw, magdéw i herosow.
Planete, ktora jest picknym przyktadem sztuki pretechnictwa, na ktérej wszystko zostato
nienaruszone od tysigca lat. Aleksander McGustin, wspomniany wczesniej pretechnik, wybrat
si¢ na wyprawe razem z kustoszem jego prichnerwy. Udali si¢ na planet¢ mgiet, ktorej widok
najprawdopodobniej opisal mieszkajacy na zapomnianej planecie astronom. Dostali si¢ tam za
pomoca kosmicznych drakkarow na zagle stoneczne.
- Sniadanie gotowe - krzyknat kustosz, straszac biednego McGustina zajetego w tym czasie

studiowaniem mapy - dwie tabletki wielobiatkowe.

Aleksander skrzywit si¢ z niesmakiem. ,,Jak odnajd¢ zaginiong planete, urzadze sobie

wielka uczte” — pomyslat.

Nastepnego ranka skierowali si¢ do Aquy, wielkiej wodnej planety. Stamtad sptyneli
do portu Omega, przy samym sercu gwiazdy. Tam dostali rade, by uda¢ si¢ do krainy Lass.
-Szukacie zaginionej krainy, tak? - zagadnat pretechnika pewien niski staruszek. - Styszatem
te bajke, gdy bylem jeszcze chlopcem. Wtedy S$wiat pomykal jeszcze na napedzie
elektrocieplnym- odchrzaknat. - Tak w ogole, radzitbym uwazaé¢ na tych dwoch typow, z

ktorymi rozmawia twdj kolega.

McGustin obejrzat si¢ i zobaczyt kustosza ubijajacego interesy z dwoma ositkami.
Nieco niespokojny udat si¢ do 16zka, gdyz starzec doradzit mu poczekac do tryjskopu ksiezyca,
albowiem wtedy ujawnia si¢ zorza, ktora wedtug domystow podréznika jest przejsciem do
Swiata legend i1 basni. Coraz bardziej podejrzane wydawato mu si¢ zachowanie kustosza

odwiedzajacego najrdzniejsze lokale i puby.



W koncu nadszedt oczekiwany dzien, gdy mogli wyruszy¢. Stosunki migdzy dwoma
przyjaciéimi napigly si¢ jeszcze bardziej, gdy kustosz prébowat ukry¢ na statku pieciu
mezezyzn, tlumaczac si¢, ze potrzebuje tragarzy, ktdrzy pomogag mu przenie$s¢ ewentualne
pamiatki z podrozy. Gdy zagle byly juz rozsunigte, statek wzbil si¢ w powietrze i wlecial w
swietlistg tune. Oslepit ich blask i ich oczom ukazata si¢ wspaniata kraina petna zieleni 1 wody.
Zerkneli w gore 1 zobaczyli niebo biekitne jak skéra duomitow. Innymi stowy widok, o ktorym
w swoim $wiecie mogli tylko pomarzy¢. Wyladowali w matej zatoce, podziwiajac wspaniate
ro$liny 1 zwierzeta, takie jak krowy 1 owce, ktéore znali tylko z mitow.

-Dobra chlopaki- klasnat kustosz. - Wiecie co robic.

Aleksander z przerazeniem zauwazyt, ze banda ositkow zaczgta wyrywac drzewka i

prowadzi¢ konie na statek.
-Stojcie! - krzyknat- co robicie?

-Wiesz, moj drogi- rzekt kustosz- jak widzisz, jest tu wiele okazow pretechnicznych.
Pomyslalem, Ze mozemy na tym troche zarobi¢. W sumie, mogliby$my urzadzi¢ tutaj wielka
prichnerwe. Czemu wczesniej na to nie wpadlem? - jego twarz nabrala wyrazu, ktérego

McGustin nigdy nie widziat.
-Nie pozwol¢ wam na to.

-Naprawde? -zasmiat sie kustosz, puszczajac beztrosko kaczke po wodzie.

Slad po kamyku wcale nie znikat. Przeciwnie, powiekszat si¢ z kazdg sekunda.
Nagle z wody wytonit si¢ olbrzymi waz. Gad jednym ruchem ogona zmi6tt bande¢ kustosza do
wody, a jego samego wygnal do lasu, gdzie pozostat juz na zawsze. McGustin uniknat
poteznego ciosu, a nastepnie wyciagnat z kieszeni jedno ze swoich pierwszych odkry¢- szkto.
Postanowil podpali¢ poteznego gada, tak jak zrobit to ze swoja pracownia, ale jedno stonce
planety nie utatwialo zadania. Wycelowat promien w oczy we¢za, ktory oslepiony, osunat si¢
prosto do morza. Aleksander zostatl sam na odleglej planecie petnej niesamowitych rzeczy, o
ktorych marzyl od tak dawna. Moze powiadomi¢ ludzi o jego nowym odkryciu. Rozmyslat:
,Moge sta¢ si¢ stawny 1 bogaty. Na tej planecie moga budowaé miasta z moim imieniem”.
Przechodzacy Zrebak popatrzyt na niego z zaciekawieniem. ,,Te zwierzaki moga trafi¢ do

laboratoriow”. I wtedy drgneto mu serce...



Nie wiadomo kiedy i nie wiadomo gdzie, ale istnieje pickna planeta do dzi§ zapomniana
1 zamrozona w czasie. Kraina petna magii, zamkow i bohateréw. Jednym z nich jest Aleksander

McGustin.

Wuka



